[ 3VaR ,~ SOUKROMA STREDNI SKOLA

PROSTE NECO NAViC... VYPOCETNI TECHNIKY

Pravidla a herni systém $kolni ligy SSSVT
v kopané
1. VS8echny zapasy se uskutec¢ni na Skolnim hfisti.

2. Max. pocet hracu na soupisce je vzdy 7 libovolnych studentl z kazdé tfidy na zapas.
Min. po¢et zapsanych hracu je 5.

3. Zacatek zapasu je nejpozdéji 5 minut po zazvonéni na vyu€ovaci hodinu.

4. Hraje se 2x15 min. hrubého €asu a systémem 4+1 hracl v poli.
(nahradnici stoji vedle domaci branky a do hry nezasahuji - pfidrzuji se branky z
boku).

5. Zasahne-li ndhradnik aktivné do hry, nasleduje penalta.

6. Hraje se bez autl a bez ofsajdu, jen vypadne-li mi¢ za oploceni, rozehravaji soupefi
vykopem z nejbliz§iho bodu ze Zluté ¢ary, kde mi¢ opustil hfisté.

7. Opusti-li mi¢ hraci plochu za brankou a posledni se mi¢e dotknul utoénik, rozehrava
brankar libovolnym zplGsobem, v pfipadé teCe obrance, z rohu Zluté lajny vykopava

utocnik.

8. Zlstane-li mi¢ na siti branky, vyhazuje mi¢ brankar od branky, at jej tam teCuje
kdokoliv.

9. Brankovisté tvofi zluty plny palkruh u brany.

10. Vyhoz brankafe: rukou na svoji pali, odkop nohou pfipadné& o zem vlastni pule rukou
kamkoliv.

11. Penalta: z pferuSované Cary ,Cervena x prerusovana zluta“.

12. Hruby faul: vylou¢en do konce zapasu a na nasledujici oficialni zapas (nelze nahradit
ze stridacky).

13. Pfisny zakaz Spuntt! (/dealni obuv na umélku jsou turfy).

14. Je zakazano pfi hie drzet se pevné oploceni, opirani je dovoleno, ale prsty se hra¢
nesmi za plot drzet (,zahackovat®).



